EMANUEL MORK
Animateur

Je suis un animateur passionné
par la creation de contenu
préscolaire. Je travaille en 2D, 3D
et stop motion. Compétences en
animation de personnages grace
a l'apprentissage des bases de
l'animation traditionnelle
dessinée a la main et du dessin
de la vie.

Plusieurs années d'expérience
dans I'animation et la
construction de personnages de
marionnettes complexes dans
Toon Boom Harmony.

J'apprécie un large éventail de
styles et aime m'adapter aux
nouveaux.

NATIONALITE
Suédois

LANGUES
Anglais, Suedois, niveau
élémentaire francois et russe

emanuelmork.com
Emanuelalgot
emanuel.a.mork@gmail.com

+46793103740

»I QS

Rasbo Prastgard Solhem
23, 755 96, Uppsala, SUEDE

LES REFERENCES

Daryl Cox

(Animateur superviseur chez Boulder
Media) darylcox1983@gmail.com

Tom Walsh
(tuteur universitaire)
twalsh@aub.ac.uk

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

Brikk, Stockholm, Suéde

Animateur (feb 2022 - avril 2022)

Animateur stagiaire (sep 2021 - jan 2022)

Animateur et Rigger en 2D dans Toon Boom Harmony.

Animateur et illustrateur indépendant

(nov 2019 - ao(t 2021)

Responsabilité entiére et créateur unique sur des projets tels que des
illustrations de livres, des animations de sites Web, vidéos musicales
animées.

If You Give a Mouse a Cookie, Lighthouse Studios, Kilkenny,
Travail a distance

Animateur indépendant (dec 2019 - jan 2020)

Animation 2D dans Toon Boom Harmony.

Chocjes,VelvetMediendesign,Munich, Allemagne

Animateur indépendant (juillet 2018 - oct 2018)

Animation de personnages dessinés a la main et animation FX sur
une publicité pour la société de confiserie Katjes nouveau chocolat
Chocjes.

Barbapapa, Normaal Studio, Angouléme, France

Animateur principal (nov 2018 - juin 2019)

Animator (juillet 2018 - oct 2018)

Animation dans Toon Boom Harmony sur de nouveaux épisodes avec
la populaire famille Barbapapa. Animation truquée 2D.

Micronauts,BoulderMedia,Dublin, Irlande

Animator (jan 2018 - juin 2018)

Animation dans Toon Boom Harmony sur la série télévisée a venir
Micronauts. Animation truquée 2D.

Dawgtown, Legacy Animation Studios, Etats-Unis, Travail a distance
Animateur indépendant (dec 2017 - jan 2018) Animation de
personnages dans TVPaint

EDUCATION

jan 2020 - juin 2020: Uppsala Universitet - Konstvetenskap A (histoire
de l'art A)

sept 2014 - juin 2017: Arts University Bournemouth UK - BA
(Hons) Animation Production

Préparation aux métiers de I'animation en milieu professionnel.
Eduqué dans l'ensemble du processus de production, depuis la
formulation d'un argumentaire, I'établissement du pipeline et du
calendrier nécessaires, et I'ensemble du processus de production de
pré a post. Conférences, ateliers et réseautage avec des personnalités
de l'industrie.

aug 2011 - juin 2014 Gymnasium: GUC Uppsala - Film & TV Produktion
(Production cinématographique et télévisuelle)

COMPETENCES PROFESSIONNELLES

Toon Boom Adobe
Harmony TVPaint Photoshop
00000 0000 0000

Adobe After Effects
o000

Adobe lllustrator
o000

Autodesk Maya
o000





